
Театрализованное начало игровой программы – “Старая сказка на 

новый лад”.  

  

На столе стоит компьютер, возле него сидит Дед, рядом спит Жучка. 

 

 Дед. В моем компьютере волшебном собран сказок хоровод, 

         Игры, песни и забавы для детей на целый год. 

 

 Звучит тревожная музыка, на ее фоне голос: «Сбой в программе!» 

Появляются Вирусы. 

 

Вирус 1. Если мрак на мониторе. 

                 И в системе сбой, 

                 Значит, вырвались на волю 

                 Мы, мой друг, с тобой! 

Вирус 2. Виртуальные злодеи, 

                Похитители мечты, 

                Повелители дисплея — 

                Это я и ты! 

Вирус 1. Все испортим, все нарушим, 

                Все сломаем, все разрушим! 

Вирус 2. Там, где были игры, 

                Будут только дыры! 

                Там, где были сказки, 

                Будут только кляксы! 

Вместе. В результате — чепуха! 

               Хи-хи-хи, ха-ха-ха! (Кривляются.) 

Дед. Это что за представленье, 

         Гостей незваных появленье? 

         Что же делать? Как же быть? 

         Как теперь их победить? 

         Одному не совладать… 

         Точно! Надо Бабку звать! 

 

 Выходит Бабка. Вирусы все время крутятся около Деда. 

 

Дед: Бабка помощь мне твоя нужна. 

Бабка. Я сегодня занята! 

             В клубе конкурс «Мисс Деревня», 

             Я готовиться должна! 

 

 Бабка уходит. Мимо Деда в наушниках, пританцовывая, идет Внучка. 

 

 



Дед. Недалеко и до беды. 

         Внучка, помоги хоть ты! 

Внучка. Что ты, в самом деле, Дед? 

              Мне ведь скоро восемь лет! 

              В клуб иду я танцевать. 

              Постарайся не скучать! 

Дед. И это поколенье Next? 

         Только и делает, что спит да ест! 

 

Завёт Жучку: Жучка! Жучка! 

          Хоть ты мне помоги. 

          И от Вирусов спаси! 

Жучка просыпается 

 

Жучка. Дед, работала всю ночь. 

              И теперь поспать не прочь! 

              Кто-то в дом хотел залезть. 

              И продукты наши съесть! (Вновь засыпает.) 

 

 Идет Кошка с рулоном обоев. 

 

 Дед. Кошка Муська, погоди! 

          Мимо ты не проходи! 

          У меня беда случилась — 

          В компьютер Вирусы вломились. 

          Ты не хочешь мне помочь? 

Кошка. Слушай, Дед, да я б не прочь, 

             Только строю новый дом. 

             Так что извини,  

             Сам смекалку прояви, 

             На помощь Мышку позови! (Уходит.) 

Дед. Царь зверей и птиц планеты, 

         Громкий голос мой услышь! 

         Пусть в компьютере волшебном. 

         Заведется тотчас Мышь! 

 

 Звучит веселая музыка, появляется Мышонок. 

 

 

 

 

 

 

 



Мышонок. Я — Компьютерный Мышонок, 

                    Ваш надежный проводник, 

                    Я с компьютером с пеленок, 

                    Быть полезным я привык. 

                    Эти Вирусы боятся не лекарства  

                                                      и вакцины, 

                    Эти Вирусы боятся не ученой  

                                                 медицины — 

                    Им всего-всего страшней 

                    Разум взрослых и детей. 

                    Пусть сейчас скорее дети. 

                    На загадки мне ответят. 

                    Вместе справимся с задачей — 

                    Нужно так, а не иначе! 

Конкурс «Осторожно вирусы» 
Необходимо уничтожить злой вирус стрелами Касперского. (Можно 

заработанной стрелой бросить с расстояния в сторону вирусов)  

Стрелы необходимо заработать, отгадав загадки. За каждый правильный 

ответ вы получаете стрелу Касперского. 

 

 Мышонок загадывает загадки, дети их отгадывают. Вирусы с криком 

убегают. Звучит голос: «Система в порядке». 

 

Дед и Мышонок. Ура! Всем теперь играть пора! 

Начнем ребята, с вами с мозгового штурма. Это что? (уточняю с детьми.) 

Задаю вопросы: 

- Утром мы пришли в д\с, а вернулись… вечером; 

- если днем мы обедаем, то вечером… ужинаем; 

- зиму сменяет весна, а весну… лето; 

- деревья распускаются весной, а листья опадаю… осенью; 

- ночью мы спим, а гуляем… днем; 

- если вчера был вторник, завтра… четверг; 

- сегодня вечером пойдешь домой, а придешь… завтра; 

- какие арифметические знаки вы знаете? 



Игра 

 Предложить детям попробовать себя в роли компьютера. Задание очень 

простое; нужно «компьютерным» голосом сказать фразу: «Сто раз отмерь, 

один раз отрежь». 

 Ну, вспомните, как в мультфильмах говорят роботы. Есть желающие? Всего-

то и надо — сказать пару слов.  

  

  Музыкальный конкурс 
Ведущий: Современные компьютеры могут все. Например, сочинять музыку 

и затем воспроизводить ее, имитируя целый симфонический оркестр. 

В нашем музыкальном конкурсе задание будет попроще — командам 

предстоит исполнить любую популярную песню, но аккомпанировать на 

подручном материале, найденном в помещении: на швабре, бутылках, 

расческах, кастрюлях... 

В общем, используйте все, что найдете здесь подходящего. Ваша задача — 

исполнить один куплет так, чтобы это шумовое исполнение было 

оригинальным и узнаваемым. 

 

Конкурс «Приз» 

-Ведущий ставит перед  играющими некий предмет и читает стихотворение; 

-Услышав слово “три”,  игроки должены успеть схватить этот предмет; 

-Первое “ложное хватание” штрафуется предупреждением, а второе –  

выбыванием 

Расскажу я вам рассказ 

В полтора десятка фраз. 

Лишь скажу я цифру три- 

Приз немедленно бери. 

“Однажды щуку мы поймали, 

распотрошили, а внутри 

рыбешек мелких увидали, 

и не одну, а целых... семь”. 

“Когда стихи запомнить хочешь, 

их не зубри до поздней ночи. 

Возьми и на ночь повтори 

Разок- другой, а лучше ... десять”. 

“Мечтает парень закаленный 

стать олимпийским чемпионом. 

Смотри, на старте не хитри, 

А жди команду: раз, два, ... марш!” 

“Однажды поезд на вокзале 

мне три часа пришлось прождать ...” 

(Если не успевают взять приз, его забирает ведущий). 

“Ну что ж, друзья, вы приз не брали, 

когда была возможность брать”. 


